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Diplom Wirtschaftsinformatik, FH Wedel, 1986 - 1990

Kotlin/dava Domain Backend,
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Software-Architekt, Senior-Softwareentwickler

[T-Unternehmensberatung
Kreditversicherung
LebensmittelgroBhandel
Loyalty

Partnervermittlung
Payment-Services
Rentenversicherung
Rdckversicherung / Leben
Tankstellen
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Deutsch: Muttersprache
Englisch: FlieBend (C1)

Agile Softwareentwicklung: Scrum, Kanban
DDD, Functional-DDD, OOA/OOD, ER-Datenmodellierung, MDSD

Experte: Kotlin, Java
Grundkenntnisse: Groovy, JavaScript, PL/SQL, Python, Scala, TypeScript,
Elm

AWS Fargate
Docker-Container
Kubernetes

Linux
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Projekte

2023-04 - 2024-05
Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Kenntnisse

Produkte

2022-01 - 2022-12

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Kenntnisse

Produkte

Weiterentwicklung Loyalty-System
Interims-Architect

Weiterentwicklung eines bestehenden, Cloud-basierten Loyalty-

Systems, insbesondere Fortfihrung des Projekts zur

Mandantenfahigkeit.

Fachliche Weiterentwicklungen:

e Funktionale Erweiterung am Loyalty-System.

¢ Koordination der Migration weiterer Produkte des Unternenmens auf
eine gemeinsame technische Basis, sowie Integration der Produkte
zur Schaffung von Synergien.

¢ Weiterentwicklung der Architektur

e Sicherstellung der Einhaltung der Architektur
e Einbringung neuen Wissens

e Mitarbeit in der Entwicklung

Java, DDD, Scrum

AWS, Kubernetes, Quarkus, Maven, Flyway, PostgreSQL, Kafka,
Testcontainers

Entwicklung eines Lagerverwaltungssystems fir Lebensmittel
GroBhandel

Senior Software-Engineer / -Architect

Ein bestehendes monolithisches Lagerverwaltungssystem (LVS),
implementiert in Java und Natural, soll durch eine technologisch
zeitgemalBe Implementierung ersetzt werden, welche die aktuellen
technischen Probleme vermeidet, Potenzial fur die vielen gewtinschten
Erweiterungen bietet und dabei dauerhaft wartbar bleibt.

Besondere Anforderungen sind
e Die Zerlegung des bisherigen Monolithen in unabhé&ngige Bounded
Contexte.

o Auswahl der neuen Implementierungs-Sprache und -Architektur

e Projektorganisation

¢ Architektur

e Implementierung

e Integration in das Gesamtsystem

¢ Anleitung der Mitarbeiter bei der Verwendung neuer Verfahren und
Technologien

Kotlin, Java, DDD

Docker, Gradle, Maven, Liguibase, MariaDB, Micronaut, Spring Boot
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2020-04 - 2021-12 Autorisierungs-Komponente fiir ein Gutscheinkarten-System

Rolle Senior Software-Engineer / -Architect

Projektinhalte Eine bestehende, in C geschriebene Autorisierungs-Komponente eines

Aufgaben

Kentnisse

Produkte

2018-12 - 2020-03

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Kentnisse

Produkte

Gutscheinkarten-Systems soll durch eine neue Implementierung in einer
wartungsfreundlichen Sprache und auf Basis aktueller Cloud-
Technologien ersetzt werden.

Besondere Anforderungen sind

e Antwortzeiten im Bereich weniger Millisekunden, da die Komponente
synchron von Point-of-Sale-Terminals im internationalen Einzelhandel
angesprochen wird

¢ hohe Stabilitat

e identische Bedienung alter Schnittstellen

e Gewahrleistung aquivalenten Verhaltens (bezogen auf die abzuldsende
Komponente)

e Auswahl der neuen Implementierungs-Sprache und Architektur
¢ Projektorganisation

e Implementierung

e Integration in das Gesamtsystem

o Verifikation gegen die bestehende Komponente

e HA Konzeption On-Premises / Cloud

Kotlin, Scrum, DDD

Docker-Compose, PostgreSQL, Quarkus, Testcontainers

Entwicklung einer Plattform fiir Projektfinanzierung
Senior Software-Engineer / -Architect

Aufbau einer Plattform flir Projektfinanzierung (im MVP beschrénkt auf
spezielle Branchen/Projekttypen) Uber die Projektentwickler Zugang zu
Kapitalgebern (und umgekehrt) bekommen.

e Komponenten-Design des Gesamtsystems
¢ Design und Entwicklung der Komponenten
e Doméne
¢ Frontend-Adapter
o Persistenz-Adapter
e Erstellung des Gradle-Builds
¢ Design und Implementierung der Docker(-Compose) Umgebung far
die Entwicklung
¢ Migration der Docker-Umgebung nach AWS (Fargate, CDK/Typescript)

Kotlin, Scrum, DDD
Vaadin Flow, Docker, PostgreSQL, Gradle, Guice, AWS, Flyway, JDBI3
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2017-09 - 2018-11
Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Kentnisse

Produkte

2017-01 - 2017-08

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Kentnisse

Produkte

2016-07 - 2016-11

Rolle

Weiterentwicklung automatisierte Risikobewertung
Senior Software-Engineer

Weiterentwicklung eines regelbasierten Risk Assessment Systems einer
international agierenden deutschen Ruckversicherung. Durch das
System werden, basierend auf zun&chst wenigen initialen Daten, iterativ
individuelle Fragenkataloge erstellt und die Antworten bewertet. Die zu
Grunde liegenden Regeln sind in einer proprietéaren
Versicherungsspezifischen Sprache formuliert. Fur die eigentliche
Auswertung werden die in der DSL formulierten Regeln in Drools-Regeln
Ubersetzt um zur Laufzeit von Drools ausgewertet zu werden.

¢ Partielles Re-Design der Runtime-Engine fur die Erméglichung neuer
Features

e Implementierung neuer DSL-Features

¢ Re-Design des proprietaren, DSL-spezifischen Testframeworks

Java, Kanban

Spring Framework, Git, Drools, REST, Cucumber, Apache Lucene

GUI-Ablésung der Kernanwendung einer internationalen
Kreditversicherung

Senior Software-Engineer

Die bisher genutzte Portal-Technologie soll durch eine zeitgemaBhe
Single-Page-App mit ReST-Anbindung ersetzt werden.

Hierbei soll auch eine bessere Schichtentrennung erreicht werden, um
dadurch die Wartbarkeit der einzelnen Komponenten zu erhéhen und in
der Folge kurzere Release-Zyklen zu erreichen. Im gleichen Zug werden
die Versionsstande aller Komponenten erheblich (oft um mehrere Major-
Releases) aktualisiert.

e Migration der bestehenden knapp 800 GUI-Tests, sowie auch der
Tests auf allen anderen Ebenen

¢ Beseitigung der durch die Tests aufgedeckten Probleme

e Migration von Teilen der GUI auf die Zieltechnologie

Java, JavaScript

Websphere AS, JSP, JSF, AngulardS, Selenium WebDriver, Spring
Framework, Hibernate, Websphere MQ, Maven, Subversion,
Websphere Portal

Fusion zweier Online-Partnervermittlungsportale

Senior Software-Engineer
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Projektinhalte

Aufgaben

Kenntnisse

Produkte

2015-09 - 2016-06

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Kentnisse

Produkte

2013-03 - 2015-08
Rolle

Projektinhalte

Fusion zweier bisher eigenstandig betriebener Portale zur Online-
Partnervermittlung auf eine technische Plattform unter Beibehaltung
unterschiedlicher Markenauftritte mit unterschiedlichen Features.

e Implementierung bisher auf der Target-Plattform fehlender Features,
die zuvor fur die Kunden der Source-Plattform angeboten wurden

e Analyse von Performance-Problemen und Umsetzung von Tuning-
MaBnahmen zur deren Behebung

e Entflechtung der Spring-Kontexte

Java, Kanban

Tomcat, JSP, Spring Framework, Hibernate, Selenium Webdriver,
Maven, Git, Subversion, Flight-Recorder

Migration der kompletten Betriebsplattform eines TelCo Service
Providers

Senior Software-Engineer

Zur Realisierung von Synergie-Effekten werden alle Prozesse und
Kunden des aufgekauften Unternehmens von dessen Betriebsplattform
auf eine andere bestehende Betriebsplattform im Konzern migriert. Ein
wichtiges Ziel ist, dass die ca. drei Millionen Endkunden von der
Migration im laufenden 24/7-Betrieb moglichst wenig bemerken.

e Detail-Analyse und Abstimmung der Prozesse sowie Implementierung
des Verfahrens zur Ubergabe der Endkunden-Konten an das
aufnehmende System.

¢ Implementierung der Deaktivierung der Kunden auf der Quell-
Plattform, die Erstellung der Migrations- und Abschluss-Rechnungen
fur die Endkunden.

« Organisation der Ubernahme der Kundenguthaben auf die
Zielplattform.

Java, Groovy, Ruby, SQL

Tomcat, hibernate, Oracle, Maven, Git, Spring Framework

Aufbau eines Loyalty Internet-Portals
Senior Software-Engineer / -Architect

Ein neues Internetportal zum Zwecke der Kundenbindung (&hnlich
Lufthansa-Meilen), zugeschnitten auf (Profi-)Sportvereine und ihre Fans.
Das Projekt ist in mehrere Ausbaustufen unterteilt: Vom ,Minimum Viable
Product® (MVP) Uber die Anbindung mehrerer Vereine bis hin zum
Austausch von Fan-Guthaben mit Loyalty-Programmen von anderen
Unternehmen aus anderen Branchen.
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Aufgaben

Kentnisse

Produkte

2012-11 - 2013-02

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Produkte

2012-09 - 2012-10

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Produkte

2012-08 - 2012-08

Rolle

¢ Mitwirkung an Architektur und grundlegenden Strukturen fur das
Gesamtprojekt sowie Unterstitzung der Kundenmitarbeiter beim
Umgang mit fur sie neuen Technologien.

¢ Implementierung der sehr modular und flexibel gestalteten Engine zur
Bewertung der Aktivitaten der Fans auf der Plattform, sowie die
Buchung der ermittelten Werte.

o Konzeption und Realisierung der asynchronen Verarbeitung mittels
JMS/ActiveMQ.

¢ Durchflhrung von Lasttests und Performance-Optimierungen.

Java, SQL

Tomcat, Spring Framework, Hibernate, Oracle, Spring Batch, JMS,
ActiveMQ), Meter, Gatling, Flight-Recorder, Maven, Gradle, Subversion

Anwendungsmigration zwischen Schwestergesellschaften eines
Payment-Services Konzerns

Senior Software-Engineer / -Architect

Die operativen Daten einer spanischen Schwestergesellschaft sollen
innerhalb eines Konzerns in die Systeme der deutschen
Schwestergesellschaft verlagert werden, da Teile des spanischen
Systems (basierend auf IBM iSeries) aufgegeben werden sollen.

Erweiterung der bestehenden Datenmodelle und Prozesse, sodass
sowohl die deutschen, als auch die spanischen Anforderungen
abgebildet werden kdnnen.

Tomcat, Spring Framework, Hibernate, Oracle, Maven, Subversion

Stoérungsmeldungssystem fiir eine Tankstellenkette
Senior Software-Engineer / -Architect

Das Stérungsmeldungssystem soll die Behebung von Stérungen an
Tankstellen beschleunigen, deren Prozesse effizienter gestalten und fur
alle beteiligten Parteien den jeweiligen Bearbeitungsstand einer Stérung
sichtbar machen. Stérungsmeldungen werden dezentral erfasst,
kategorisiert und wenn moglich automatisch Vertragspartnern im
Service zur Bearbeitung zugewiesen.

¢ Design des Datenmodells
e Implementierung der Anwendung auf allen Schichten von der
Datenbank bis zum Screen-Design.

Tomcat, Vaadin, Spring Framework, Hibernate, Oracle, Maven,
Subversion

Liquiditatsplanung

Senior Software-Engineer
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Projektinhalte

Aufgaben
Kentnisse

Produkte

2010-03 - 2012-07

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Kenntnisse

Produkte

2011-12 - 2011-12

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Produkte

2010-11 - 2011-04
Rolle

Projektinhalte

Weiterentwicklung einer internen Web-Anwendung zu
Liquiditatsplanung fur eine kleine Unternehmensberatung.

Planung und Implementierung neuer Features.
Scrum, Java, ATDD

Tomcat, Hibernate, Hudson, JSF, Maven, PostgreSQL, RichFaces

Bau einer Anwendung fiir Daten- und Prozessmodellierung
Senior Software-Engineer / -Architect

Entwicklung einer Daten- und Prozessmodellierungs-Anwendung
einschlieBlich Laufzeitumgebung als Produktlésung. Mit Hilfe der
Anwendung kénnen Business-Rules und Klassen, auf denen die Rules
arbeiten, modelliert und in fachliche Anwendungen integriert werden.

e (Mit-)Entwicklung des Metamodells fir die Daten- und
Prozessmodellierung, insbesondere fur die Komponentenarchitektur.

o Entwicklung der Komponentenarchitektur des Ul unter Einsatz eines
MVC-Frameworks.

e Entwicklung mehrerer Ul Modellierungskomponenten.

e Entwicklung des Maven-Flex Builds auf Basis von Flexmojos.

XML, Java, Adobe Flex

Tomcat, DB2, H2, Spring Framework

Migration des zentralen Source-Repositories einer IT-
Unternehmensberatung

System-Engineer

Migration des auf veralteter Hard- und Software laufenden zentralen
Subversion Source- Repositorys auf einen neuen virtuellen Server mit
aktueller Software. Da das Source-Repository gewissermaBen den Kern
des IT-Unternehmens darstellte, musste die Migration mit maximaler
Sicherheit und minimaler Downtime ausgefuhrt werden.

¢ Ablauf- und Recovery-Planung
e DurchfUhrung der Migration
e Automatische Ausldsung eines Cl-Builds bei einem Source-Commit

Subversion

Generierungsprozess fir Bridge-Module
Senior Software-Engineer / -Architect

In einem MDSD-Umfeld werden aus dem zentralen Repository
Schnittstellenbeschreibungen ausgelesen und passende passende
Client- bzw. Serveradapter-Module generiert.
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Aufgaben
Kenntnisse

Produkte

2010-09 - 2010-09
Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Kenntnisse

Produkte

2010-06 - 2010-06

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Kenntnisse

Produkte

e Source-Code-Generierung der Module
e Integration der Generierung via Maven-Plugin in den Build-Prozess

Java, Adobe Flex, XML, JDBC
DB2, Maven, Xpand

Aufbau eines durchgéngigen Continuous-Build Prozesses
System-Engineer

Aufbau eines zentralen Build-Servers in einer [T-Unternehmensberatung
um die ausgelieferten Software-Produkte reproduzierbar erstellen zu
konnen.

e Aufbau eines Jenkins-Servers zur Durchfiihrung der Builds

e Integration des Jenkins-Servers als eigenstandigen Service in das
Linux-Tragersystem

e Integration des Jenkins-Servers hinter einem Apache HTTPD via
VirtualHost / Proxy in das Intranet

Linux Administration

Jenkins, Maven, Subversion, Apache httpd

Aufbau eines zentralen Software-Artefakt Repositories
System-Engineer

Die existierende manuelle, auf Konventionen basierende
Ablagesystematik fur Software-Artefakte wurde durch einen Software-
Artefakt Repository ersetzt.

Dadurch wurde die Abhangigkeit vom Wissen einzelner Entwickler
verringert. Gleichzeitig wurde die Bereitschaft, sich an Konventionen zu
halten durch einen minimal erforderlichen Administrationsaufwand
erhoht.

Weiterhin fungiert das eingefiuhrte Software-Artefakt Repository als
Proxy fur Maven, was den alltaglichen Softwareentwicklungsprozess
beschleunigt.

¢ Aufbau eines Nexus-Servers

¢ Migration der manuell verwalteten Software-Artefakte zu Nexus

e Integration des Nexus-Servers als eigenstandiger Service in das Linux-
Tragersystem

e Integration des Nexus-Servers hinter einem Apache HTTPD via
VirtualHost / Proxy in das Intranet

Linux Administration

Nexus, Maven, Apache httpd
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2010-04 - 2010-04

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Kenntnisse

Produkte

2008-12 - 2010-02

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Kenntnisse

Produkte

2006-03 - 2010-02

Rolle

Einfliihrung automatisierter GUI-Tests fir eine Java-Swing-
Anwendung

Senior Software-Engineer / -Architect

Einflhrung von automatisierten GUI-Tests flr ein proprietaren Ul-
Application-Container.

Dieser unterstUtzt sehr feingranular einstellbares Verhalten bei
Benutzerinteraktionen. Dieses Ul-Verhalten konnte zuvor nur aufwendig
manuell getestet werden.

In diesem Projekt wurden erstmalig Tests des Ul-Verhaltens mittels
Simulation von Maus- und Tastatureingaben durchgefiihrt.

e Evaluierung diverser Swing Testframeworks
e Implementierung erster Tests auf Basis von FEST und JUnit

Java

Swing, Juni, FEST

Elektronische Akte
Senior Software-Engineer / -Architect

Erstellung einer Anwendung zur Verwaltung elektronischer Akten, die auf
gescannten Dokumenten und den zugehorigen Metadaten im
Unternehmensdatenmodell basiert.

Eine wesentliche Anforderung an die Anwendung war der effiziente
Umgang mit einem sehr groBen Dokumentenbestand (>70 Mio.,
taglicher Zuwachs >10.000).

Weiterhin wurden hohe Anforderungen an die Bedienbarkeit und
Effizienz gestellt, da die Anwendung eines der zentralen Arbeitsmittel
von ca. 1800 Sachbearbeitern ist. Die Anwendung erlaubte auBerdem
das Starten von unternehmensspezifischen Workflows.

¢ Architektur und Implementierung der Dokumententbersicht inklusive
Anbindung an das Unternehmensdatenmodell mit den
Dokumentenmetadaten

¢ Architektur und Implementierung der Dokumentenbeschaffung
inklusive Anbindung an den externen Dokumentenspeicher

¢ Architektur und Implementierung der Dokumentendarstellung inklusive
der Integration in die DokumentenUbersicht

Java

Swing, Java Advanced Imaging

Weiterentwicklung und Restrukturierung eines proprietaren Ul-
Application-Containers

Senior Software-Engineer / -Architect
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Projektinhalte Im Rahmen der modellbasierten Softwareentwicklung (MDSD) bei einer
[T-Unternehmensberatung wurden auch die Prasentationsoberflachen in
Aussehen und Verhalten modelliert.
Der Ul-Application-Container ist die Laufzeitumgebung fur die
modellierten und anschlieBend generierten fachlichen Ul-
Anwendungsmodule.

Aufgaben e Erweiterung der Modellierungsmaglichkeiten
o Laufzeit-Implementierung fur das modellierbare Verhalten
¢ Wartung und Fehlerbehebung im Ul-Application-Container
o Restrukturierung fur bessere Wartbarkeit

Kenntnisse Java

Produkte Swing

2008-10 - 2008-11 Kernsystem fiir einen Rentenversicherungstrager
Rolle Senior Software-Engineer / -Architect

Projektinhalte Erweiterung des Kernsystems fur einen Rentenversicherungstrager um
ein Prognose-Modul.

Das Kernsystem wurde in einem friheren Projekt mit Hilfe eines
proprietdren MDSD Frameworks erstellt.

Das Framework behandelt die Aspekte Modellierung der Daten und
Ablaufe, Generierung der erforderlichen Datenbankdefinitionen und
ausfuhrbaren Module, sowie die Runtime-Umgebung, in der die
generierten Module ausgefuhrt werden.

Aufgaben e Fachliche Analyse der Anforderungen
¢ Technische Konzeption und Realisierung

Produkte MySQL

2007-08 - 2008-09 Usability Optimierung
Rolle Senior Software-Engineer / -Architect, UX-Engineer

Projektinhalte Gezielte Optimierung von Teilen einer bestehenden Kern-Anwendung
einer groBen gesetztliche Unfallversicherung im Hinblick auf Usability.
Die Optimierung erfolgte sowohl lokal innerhalb einzelner
Geschaftsprozesse, als auch Geschaftsprozessubergreifend.
Grundlage fur die Auswahl der Optimierungsstellen waren die
zwischenzeitlich priorisierten Ergebnisse des zuvor durchgefUhrten
Usability Analyse Projektes.

Die zu optimierenden Software basiert auf einem proprietaren MDSD-
Framework.
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2006-06 - 2008-09
Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Produkte

2007-02 - 2007-04
Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

2005-03 - 2006-05
Rolle

Projektinhalte

Kernsystem filir einen Rentenversicherungstrager
Senior Software-Engineer / -Architect

Wartung und Weiterentwicklung des Kernsystem fUr einen
Rentenversicherungstrager.

Das Kernsystem basiert auf einem proprietaren MDSD-Framework.

¢ Fehlerbehebung
e Fachliche Analyse neuer Anforderungen
e Technische Konzeption und Realisierung

MySQL

Usability Analyse
UX-Engineer

DurchfUhrung einer Usability Analyse flr das gewachsene Kernsystem
einer groBen gesetzlichen Unfallversicherung mit dem Ziel
Verbesserungspotentiale aufzuzeigen.

Das Kernsystem wurde im Laufe der Jahre um viele Geschéftsprozesse
erweitert, ohne die Benutzer an den 12 Standorten ausreichend
einzubinden.

¢ Durchfiihrung und Dokumentation von Analysen im Bereich des
Teilsystems fUr die Unfallsachbearbeitung

¢ Beurteilung der Verbesserungspotentiale einzelner Geschaftsprozesse

e Beurteilung der Verbesserungspotentiale, die sich aus der
gemeinsamen Betrachtung mehrerer Geschaftsprozesse ergeben

e Entwicklung und Dokumentation von Vorschlagen zur Umgestaltung
der Geschaftsprozesse zur Realisierung der Verbesserungspotenziale

Kernsystem filir einen Rentenversicherungstrager
Senior Software-Engineer / -Architect

Vollstandig neue Erstellung eines Kernsystems fUr einen
Rentenversicherungstrager.

Wesentliche Teilsysteme sind:

e \ersicherten-Verwaltung

e Rentenbeitrag

¢ Veranlagung und Rentenberechung

¢ Rentenzahlung

Hinzu kommt die Integration mit einem Zahlungsverkehrssystem und
einer Finanzbuchhaltung.

Eine besondere Problematik stellte der zu Ubernehmende, seit 1963
aufgebaute und vielfach inkonsistente bzw. unvollstandige
Datenbestand dar.

Das System wurde mit einem proprietaren MDSD-Framework
implementiert.
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Aufgaben

2004-12 - 2004-12
Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

2004-06 - 2004-11
Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

2004-03 - 2004-06
Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

2003-08 - 2004-03

Rolle

o Mitgestaltung der Systemarchitektur

¢ Gestaltung der Plug-In-Architektur fur die Implementierung der
Veranlagung und Rentenberechung

e Fachliche Analyse, Architektur und Implementation des Teilsystems fUr
die Rentenzahlungen

e Einbindung in das technische Umfeld

CICS Fehler- und Performance-Analyse
Senior Systems-Engineer

DurchfUhrung einer Analyse der akuten Produktionsprobleme bei einer
Sachversicherung.

¢ Unterstltzung der Kunden-Mitarbeiter bei der Fehlerkorrektur
¢ Erarbeitung von Empfehlungen zur zukinftigen Vermeidung der
diagnostizierten und ahnlich gelagerter Probleme.

Kundenportal fiir eine Unfallversicherung
Senior Software-Engineer / -Architect

Ausgewahlte bestehende Geschaftsprozesse sollten den Kunden einer
Unfallversicherung via Internetportal zuganglich gemacht werden. Eine
besondere Herausforderung bestand in der dynamischen Erzeugung
von Web-Formularen, welche die gleiche Funktionalitdt bieten sollten,
wie die existierenden Inhouse-Swing-Anwendungen. Hierdurch konnten
dieselben Backend-Services genutzt werden. Weiterhin musste ein
Authentifizierungsprozess fur die Internetbenutzer etabliert werden, um
den Zugriff auf die sensiblen, gesetztlich besonders geschitzten
Sozialversicherungsdaten ausreichend zu sichern.

¢ Gestaltung, rechtliche Abstimmung und Implementierung von
Geschéftsprozessen zur sicheren Authentifizierung der Benutzer

e Integration der technischen Prozesse sowohl in das HTML-
Generierungs-Framework, als auch in das CMS

e Schulung der Callcenter-Mitarbeiter

Migration von z/OS auf Solaris
Senior Systems-Engineer

Migration der kompletten Anwendungssoftware einer Unfallversicherung
von z/OS nach Solaris.

¢ Transformation von ca. 4.000 z/OS Batch-Jobs in Solaris Shell-Scripte
e Transformation der OPC/ESA Jobsteuerung auf UC4

Client-Umstellung von Windows/Delphi auf Linux/Java/Swing

Senior Software-Engineer / -Architect
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Projektinhalte

Aufgaben

2003-04 - 2005-02

Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

2002-06 - 2003-03
Rolle

Projektinhalte

Aufgaben

Imm Rahmen des Unternehmens-Softwareentwicklungsprozesses wurden
nahezu alle Geschéftsprozesse modelliert und die Software-Module
generiert. Die generierten Software-Module sind dafur ausgelegt,
innerhalb eines Ul-Application-Containers ausgeflhrt zu werden, der
Anforderungen (bspw. Darstellen einer Maske) entgegennimmt und die
dafir nétigen Software-Module ausfuhrt. Dieser zentrale UI-Application-
Container wurde in Java/Swing implementiert, weiterhin wurden neue
Generierungs-Templates entwickelt, um entsprechende Java-Module
generieren zu kdénnen. SchlieBlich wurden systemnahe,
handgeschriebene Module neu in Java implementiert und ca. 6.000
fachliche Anwendungs-Module neu generiert um in der neuen
Umgebung ablauffahig zu sein.

Umstellung diverser systemnaher handgeschriebener Module auf Java

Weiterentwicklung ,,Reha & Regress“
Senior Software-Engineer

Wartung und kleinere Weiterentwicklungen am Teilsystem ,,Reha und
Regress*” fur die Unfallsachbearbeitung einer gesetzliche
Unfallversicherung.

e Fehlerbehebung
¢ Fachliche Analyse der Anforderungen
¢ Konzeption und Realisierung

Warenwirtschaft LebensmittelgroBhandel
Senior Software-Engineer

Nach mehreren Ubernahmen von Konkurrenten war es erforderlich, die
bis dahin nur

locker integrierten Ursprungssysteme zu konsolidieren. Dazu musste
das bisherige zentrale Warenwirtschaftssystem so erweitert werden,
dass alle wesentlichen, in den angebundenen Systemen vorhandenen
Funktionalitdten auch im zentralen Warenwirtschaftssystem verfligbar
waren.

e Konsolidierung des Artikelstamms
e Entwicklung einer mehrdimensionalen Konditionsubersicht
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2000-10 - 2002-05
Rolle

Auflagen

1990-04 - 2000-09
Rollen

Projekte

AOL Deutschland
Projekt-Manager

e Planung und Einleitung der Umsetzung eines umfassenden Server
Monitorings

¢ Mitplanung und Review der Weiterentwicklung des bei AOL
Deutschland verwendeten CMS

¢ Koordination der Einfihrung neuer Technologien zur Web-Benutzer-
Authentifizierung

e Hosting Planung fur den Relaunch des Web-Portals www.aol.de und
www.netscape.de

¢ Koordination der Umsetzung diverser interner Backend-Systeme im
Bereich ,Billing®

IT Unternehmensberatung
Beratung Software-Engineering, System-Management

¢ Design und Realisierung eines Socket-basierten Authentication
Servers fur Solaris, Linux und Windows, sowie der zugehorigen Linux-
und Windows-Clients. Der Authentication Server dient als Infastruktur
flr Anwendungsprojekte bei Kunden.

¢ Re-Design eines komplexen CICS-Verbundes mit >10 Systemen und
mehreren tausend angeschlossenen Terminals bei einer Bank.

¢ Projektleitung, Design und Realisierung eines asynchronen Message
Broker Systems einer Versicherung unter CICS und Windows/NT auf
Basis von MQ/Series (Websphere/MQ).

e Projektleitung, Design und Mitwirkung bei der Realisierung eines
geschwindigkeits- und durchsatzoptimierten synchronen Message
Broker Systems einer Bank auf Basis von CICS/TS.

¢ Design und Realisierung systemnaher (Cross-Memory) Software unter
MVS/TSO als Basis fur Anwendungsmonitoring.

e Design und Realisierung eines Online Security Systems inklusive
geschachtelter Mentoberflache flr CICS/VSE. Das Online Security
System wurde bei einem ArzneimittelgroBhandler, einem Kafferdster
und einer GroBbé&ckerei eingesetzt.

o Konzeption eines Vertriebsinformationssystems flr einen Kafferdster.

¢ Design und Realisierung von diversen Anwendungen fur CICS, MVS
Batch, TSO/ISPF, CMS und Windows.

e Installation von Anwendungs- und Systemsoftware im MVS-Umfeld.

e Betriebssystemumstellungen von DOS/VSE auf MVS; hierbei die
Komponenten CICS, CA-1 und OMEGAMON.

¢ Performance- und Tuning Analysen, sowie Kapazitatsplanung ftr CICS
und MVS.

e RZ-Organisation und Schulung des Personals bei einem Lebensmittel
GroBhandel.

e CICS-Systembetreuung und Tuning bei einem Mineral6l-Konzern.
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